оператор DRAW
Для расширения возможностей машинной графики Бейсика был разработан специальный макроязык GML
Он позволяет строить довольно сложные изображения и быстро выводить их на экран. Каждая команда языка представляет собой латинскую букву, после которой следует один или два числовых параметра.
Вот команды этого языка:
Un-переместиться вверх на n точек
Dn-переместиться вниз на n точек
Ln-переместиться влево на n точек
Rn-переместиться вправо на n точек
En-переместиться по диагонали вверх и вправо на n точек
Fn-переместиться по диагонали вниз и вправо на n точек
Gn-переместиться по диагонали вниз и влево на n точек
Hn-переместиться по диагонали вверх и влево на n точек 
Mx,y-переместиться в точку(x,y)
M+-n,+-m-переместиться на +-n точек по оси X и на +-m точек по оси Y.
At-Поворот изображения вокруг точки, с которой начиналось рисование на 90градусов*t.t=0,1,2,3
Действует во всех дальнейших команд до нового назначения.
Cn-Задание нового цвета. Действует во всех дальнейших команд до нового назначения.
Sn-Расстояние указанное в командах,умножается на n/4.(0<=n<=255)
B-Переместиься в новуя позицую, но рисование не производить. Отменяется командой Cn.
N-Выполнить следующую команду перемещения и вернуться в исходную позицию.
Pc1,c2-Команда заполнения контура цветом.c1-цвет заполнения,c2-цвет контура.
Для приведение в действие последовательности команд необходимо использование оператора DRAW
Например, для рисования квадрата нужно написать такую команду: DRAW "r50 d50 l50 u50".Пробелы между командами необязательны. Также можно использовать строковую переменную, например:
ris$="r50 d50 l50 u50"
DRAW ris$
screen - это оператор, который очищает экран и задаёт графический режим

n - это номер графического режима

 
Опрератор цикла:

Как записывается :

for i = a to b step h

g

next i

 Где :

for - оператор цикла

i - имя параметра

a - начальное значение параметра

b - конечное значение параметра

step - шаг

h - значение шага с которым изменяется параметр цикла

g - тело цикла

next - возвращает на заголовок цикла
Например :

Screen 12

For i = 1 to 10

Draw “r50 u50” 

Next i
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